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2019全国青少年电子信息智能创新大赛

Kodu创意编程全国决赛赛程安排

(一) 竞赛日期：2019 年 11 月 16 日

(二) 颁奖日期：2019 年 11 月 17 日

(三) 比赛地点：宁波诺丁汉大学附属中学机房（宁波市高新区扬帆路

1188 号（冬青路路口）

(四) 时间、场地安排：

11 月 16 日 Kodu 创意编程主题赛-全国决赛

时间 项目 内容 地点

08:30-08:50 检录 参赛选手在现在检录，核实信息。 检录处

08:50-09:00 进入赛场 选手进入赛场
机房

09:00-09:10 宣读规则 宣读比赛规则和注意事项

09:15-11:15 比赛 参赛选手根据统一命题，现场编程，完成指定任务 自行安排离场

11 月 17 日 颁奖典礼

时间 项目 内容 地点

10:00-10:30 签到 各参赛队伍代表及获奖选手签到

宁波诺丁汉大

学附属中学报

告厅10:30-12:30 闭幕式

1、主办方领导致辞

2、各赛项裁判专家点评及高校专家介绍科

技竞赛与人才培养选拔

3、各赛项颁奖（顺序：电子类赛项、智能机器

人赛项、软件编程赛项）

4、承办方宣布大赛结束
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赛项说明

Kodu创意编程主题赛-全国决赛

1. 比赛简介

2017年 7月，国务院发布《国务院关于印发新一代人工智能发展规划的通知》，

指出要“实施全民智能教育项目，在中小学阶段设置人工智能相关课程，逐步推广

编程教育，鼓励社会力量参与寓教于乐的编程教学软件、游戏的开发和推广。”青少

年通过编程学习，不仅是学习写代码，更多的是锻炼思维能力、解决问题能力、沟

通能力、创造力等，并通过编程加深对这个以计算机为核心的世界的理解，培养计

算思维。

本竞赛项目基于微软 Kodu 可视化游戏编程工具，参赛选手通过编程创建自己

的游戏世界，训练青少年的计算思维，培养青少年的创新视角，激发青少年的创造

能力，提高青少年的协作能力。

2. 比赛规则说明

(1) 决赛现场共设有 3个考场，每个赛场提供的电脑配置与安装的软件版本完全相

同。

(2) 选手签到时，领取考场号及座位号，对号入座。

(3) 选手迟到超过半小时，不得进入赛场。

(4) 比赛时间为 120分钟，选手须在规定时间内，完成比赛任务。

(5) 提前完成的选手可随时提交编程文件，完成提交后，须立即离开考场。

(6) 比赛时间截止后，未完成比赛的选手应立即停止，提交编程文件，立即离开考

场。

3. 比赛得分和评判说明

(1) 满分 100分。

(2) 最低评判标准为 50分，选手成绩需超过 50分，方可参加评奖。
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(3) 所有选手的任务都一样，共需完成 6个任务。

(4) 每个任务有详细要求和完成效果示例。

(5) 不限定编程语句，只要能完成任务中的某个要求，没有 bug，与示例效果一样，

即可获得相应得分。

(6) 无法实现任务中的某个要求，该项不得分。

(7) 本规则的解释权归大赛组委会。

4. 奖项设置

奖项设置分为：一等奖、二等奖、三等奖。

5. 赛场纪律

(1) 家长和指导老师不得进入比赛场地。

(2) 服从现场调度老师及工作人员的指挥。

(3) 比赛过程中，禁止与其他选手说话交谈，有任何问题举手示意现场工作人员。

(4) 结束比赛的选手应立即离开比赛场地，不可在场地中、场地旁交谈、喧哗，影

响其他选手。

(5) 严禁携带手机、U盘等一切电子类设备进入比赛现场。

(6) 严禁携带食物、饮品进入比赛现场。

(7) 违反以上规定，取消比赛资格。
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