
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

全国青少年软件编程等级考试大纲与说明 

(Scratch编程) 
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一、 考试性质 

全国青少年软件编程等级考试由中国电子学会科普培训与应用推广

中心和北京大学信息科学技术学院共同制定。由全国青少年电子信息科

普创新联盟标准工作组开发，由中国电子学会普及工作委员会审核通过，

适用于由中国电子学会举办的全国青少年软件编程等级考试，由经授权

的全国青少年电子信息科普创新教育基地、全国青少年软件编程等级考

试中心承担招生和考试服务工作。 

二、 考试目的 

本标准不以评价教学为目的，考核内容不是按照学校要求设定，而

是从软件编程所需要的技能和知识，以及国内编程教育的普及情况而确

定，主要以实践应用能力为主。本标准基于 Scratch 编程环境。 

三、 考核对象 

面向全国中小学校学生考查软件编程能力。 

本标准使用者仅限于经中国电子学会直接授权的相关合作单位，包括

全国青少年软件编程等级考试服务中心/服务网点、全国青少年电子信息

科普创新教育基地。未经中国电子学会允许，任何单位及个人不得擅自

复制、摘编、变造本标准所含文字、图片、链接等信息，违者将依法追

究法律责任。 
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授权单位查询网址为 www.kpcb.org.cn 和 www.qceit.org.cn。 

所有相关本标准的解释权属于中国电子学会。 

四、 考试目标 

   让学生能够掌握图形化编程的相关知识和操作能力，熟悉编程各项基

础知识和理论框架，通过设定不同等级的考试目标，让学生具备图形化

编程从简单的程序到复杂的游戏设计的编程能力，为后期专业化编程学

习打下良好基础。 

五、 知识体系 

图形化编程（一级） 

（一）考试标准 

1、初步学会使用编程工具，理解编程工具中的核心概念。 

1) 理解编程环境界面中功能区的分布与作用； 

2) 能够完成拖拽程序模块到程序区的操作并进行正确的连接； 

3) 能够通过舞台区按钮完成运行与停止程序的操作； 

4) 会使用角色的移动、旋转指令模块； 

5) 能为作品添加背景音乐，并设置声音的播放代码； 

6) 能够绘制背景并对背景进行切换； 

7) 能够打开计算机上已保存的项目和保存新制作的项目。 

2、按照规定的功能编写出完整的顺序结构程序。 

1) 掌握顺序结构流程图的画法； 
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2) 理解参数的概念，能够调整指令模块中的参数； 

3) 能够完成一个顺序结构的程序； 

4) 程序中包含播放一段音频和切换背景； 

5) 程序中包含切换角色的造型，角色移动和旋转； 

6) 按指定的要求保存作品。 

（二）考核目标 

学生对编程软件的界面认识和基本操作，初步能够导入角色和设置背

景，并通过对角色的不同操作以及加入声音，形成一个具有简单顺序结

构代码的作品，同时针对参加 1 级考试的学生将进行简单的逻辑推理能

力的考查。 

（三）能力目标 

 通过本级考试的学生，对软件认识良好，会进行软件的基本操作，能

完成基本作品。 

（四）知识块 

 

知识块思维导图（一级） 

（五）知识点描述 

编号 知识块 知识点 

1 熟悉编程软件 舞台区，角色区，模块区，脚本区，造型标签，声音标
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签，背景标签，新建和保存作品，语言的选择，从本地

打开软件，程序的运行和停止 

2 角色的导入 
库导入，绘制，本地导入等方式，大小设置，顺序结构

流程图 

3 背景的认识 选取合适的背景，背景和角色的区别，背景的切换 

4 角色的操作 移动，旋转，造型切换 

5 声音的导入 
导入声音并设置为背景音乐，设定声音音效，设定声音

音量，设定声音的播放和停止 

6 
逻辑推理，编程

数学 
逻辑推理，形象思维（图形推理） 

 

知识点思维导图（一级） 

 

（六）题型配比及分值 

知识体系 单选 判断 编程 

平台操作（14 分） 6 2 6 

造型以及背景切换（30 分） 14 6 10 

角色的操作（30 分） 14 6 10 

声音（16 分） 8 4 4 

逻辑推理和编程数学（10 分） 8 2 0 

分值 50 分 20 分 30 分 
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题个数 25 个 10 个 2 个 

 

图形化编程（二级） 

（一）考试标准 

1、理解编程工具的进阶相关概念，掌握编程工具中进阶模块的使用。 

1) 理解舞台区层的概念； 

2) 理解舞台区坐标系的概念； 

3) 能够使用选择结构的指令； 

4) 能够使用实现循环的指令； 

5) 能够使用画笔及设置画笔的大小粗细； 

6) 能够控制角色的大小，特效和可视状态； 

7) 能够使用侦测相关的指令； 

8) 能够录入声音，并且对声音进行简单处理； 

9) 掌握数学运算，逻辑运算和关系运算并应用； 

二、能应用编程工具中的指令实现进阶效果的程序。 

1) 掌握选择结构、循环结构的流程图画法； 

2) 程序包含选择结构，处理多个条件之间的关系； 

3) 程序中包含循环结构； 

4) 程序中包含侦测场景的实现； 

5) 程序中能使用画笔实现效果； 

6) 程序中按照要求对不同角色进行不同效果的设置。 

（二）考核目标 
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学生对编程软件的进一步操作能力，对多角色的位置，上下层关系等

设置，侦测和选择语句以及综合不同模块进行问题的解决；考查对各循

环语句的掌握程度。同时针对参加 2 级考试的学生将进行一般逻辑推理

和总结归纳能力的考查。 

（三）能力目标 

 通过本级考试的学生，有一定的逻辑推理能力，熟练使用侦测和选择

语句解决问题，能独立完成包含分支语句，循环语句等比较综合的案例。 

（四）知识块 

 

知识块思维导图（二级） 

（五）知识点描述 

编号 知识块 知识点 

1 多角色设置 

图层，坐标，移动到鼠标，移动到固定坐标，…秒内移

动，角色的大小，特效，可视状态，视频侦测中物体的

运动和方向 

2 画笔 画笔的大小粗细设置，抬笔，落笔，擦除 

3 选择语句 
如果……那么……，如果…那么……否则……，选择结

构流程图 

4 运算 
数学运算，关系运算（大于，小于，等于），逻辑运算（且，

或，不成立），字符连接，四舍五入 

5 移动中的侦测 碰到鼠标指针|角色|边缘等，颜色侦测，键盘控制 

6 循环语句 重复，重复直到…，重复固定次数，循环结构流程图 

7 声音的进阶 录入声音，声音的音量控制，声音的截取，设置播放时
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长和特效，停止 

8 
逻辑推理，编程

数学 
负数的概念，图形推理，逻辑推理，规律总结 

 

知识点思维导图（二级） 

（六）题型配比及分值 

知识体系  单选     判断   编程  

多角色的设置（10 分） 
6 2 2  

画笔（10 分） 
4 2 4 

选择语句（18 分） 
8 4  6 

循环语句（18 分） 
8 4 6 

侦测（14 分） 
6 2 6 

运算&声音（20 分） 
10 4 6  

逻辑推理和编程数学（10 分） 
8 2  0  

分值  50 分  20 分  30 分  

题数  25 个 10 个 2 个 
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图形化编程（三级） 

（一）考试标准 

1.掌握编程环境的高级功能，并理解其中的基本概念。 

1) 能够新建、删除变量，修改变量名； 

2) 能够设定、增减变量值，在舞台区显示、隐藏变量； 

3) 能够灵活使用画笔及设置画笔的各项参数； 

4) 掌握逻辑运算与关系运算的组合使用； 

5) 能够运用循环简化多次的反复操作程序； 

6) 能够应用广播来传递数据，实现不同角色之间的交互； 

7) 能够理解广播和广播并等待的区别； 

8) 能够应用克隆来生成克隆体，并灵活控制克隆体。 

2.理解并在程序中使用随机数和变量。 

1) 理解随机数的概念，能够产生一个随机数； 

2) 理解变量的概念，理解变量的作用域； 

3) 能够通过变量的变化让程序跳转到不同的部分； 

4) 程序中包含不同条件选择语句的嵌套； 

5) 程序中包含循环语句的嵌套； 

6) 程序中包含根据选择语句的真假跳出循环程序； 

7) 循环语句、选择语句嵌套的综合运用。 

（二）考核目标 

进一步认识编程软件的高级功能，对随机数的产生、变量的设置，

基于变量的逻辑运算与关系运算的组合使用，解决实际问题；考查画笔
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模块的更高级操作，应用广播来传递数据，应用克隆来生成克隆体，并

灵活控制克隆体；考查对选择语句、循环语句的嵌套使用，以及运用循

环简化多次的反复操作程序的理解程度。同时针对参加 3 级考试的学生

将进行多种情况的逻辑处理和交互控制能力的考查。 

（三）能力目标 

 学生对编程软件的进一步综合操作能力，考查对随机数，变量，广播，

克隆等知识的掌握，同时考查学生对已掌握知识的深度综合应用，另针

对参加 3级考试的学生将进行难度更高的逻辑推理能力的考查。 

（四）知识块 

 

知识块思维导图（三级） 

（五）知识点描述 

编号 知识块 知识点 

1 随机数 随机数的产生，随机数的应用场景判定选取 

2 变量 新建变量，初始化变量，修改变量名，删除变量，

变量值的设定、增减，变量值变化引起效果的变

化，变量的显示和隐藏，变量设置为滑杆模式，

变量的作用域，不同应用场景 

3 循环语句 运用计数循环简化多次的反复操作程序、运用条

件循环简化多次的反复操作程序 
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4 循环与选择的嵌套 选择语句的嵌套、选择嵌套和逻辑运算符综合运

用、循环语句中包含跳出循环、循环语句的嵌套、 

选择语句与循环语句的嵌套的综合运用 

5 画笔 颜色（亮度，饱和度，对比度），图章，擦除图章 

6 广播 广播传递数据，广播并等待，多角色通过广播交

互，广播的使用场景 

7 克隆 克隆自己，删除克隆体，克隆体启动的设置 

8 逻辑推理，编程数学 判断条件的逻辑关系 

 

 

知识点思维导图（三级） 

 

（六）题型配比及分值 

知识体系  单选     判断   编程  

随机数（8 分） 
6 2 0 

变量（12 分） 
6 4 2 

循环语句（12 分） 
4 2 6 

循环与选择的嵌套（18 分） 
6 2 10 
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画笔（12 分） 
8 4 0 

广播（14 分） 
6 2 6 

克隆（14 分） 
6 2 6 

逻辑推理，编程数学（10 分） 
8 2 0 

分值  50 分  20 分  30 分  

题数  25 个 10 个 3 个 

 

图形化编程（四级） 

（一）考试标准 

1.理解并使用链表、函数和多线程。 

1) 能够新建链表; 

2) 能够完成对链表中数据的插入、删除; 

3) 字符串处理; 

4) 能够自己创建一个有返回值的函数; 

5) 理解函数的作用范围； 

6) 理解多线程的概念; 

7) 循环的复杂运用； 

8) 逻辑，算法过渡。 

（二）考核目标 

学生对编程软件的较强综合操作能力，考查使用软件进行数据处理的

能力，同时对函数和过程的理解和使用进行考查，以及学生对已掌握知

识的深度综合应用及思考更优程序方案，另针对参加 4 级考试的学生将
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进行结合分析和计算的情境考查。 

（三）能力目标 

 通过本级考试的学生，逻辑推理能力很不错，对数据的处理，函数和

过程等的理解和使用掌握得很不错，对已学知识的综合应用能力很好，

具备一定的程序调试和优化能力。学生对编程软件的进一步综合操作能

力，考查新建链表，字符串处理，循环的复杂运用，理解函数的作用范

围，理解多线程的概念，同时考查学生对已掌握知识的深度综合应用，

另针对参加 4级考试的学生将进行难度更高的逻辑推理能力的考查。 

（四）知识块 

 

知识块思维导图（四级） 

（五）知识点描述 

编号 知识块 知识点 

1 字符串 字符串操作，加密 

2 函数 不同类型函数的创建，参数的设置，返回值，函

数的调用 

3 链表 创建链表，实现数据的增、删、改、查，显示和

隐藏，找最值，平均值等 

4 大综合 前面所有知识点的综合使用，考查 

5 程序优化 使用已有知识进行问题的优化 

6 逻辑，算法过渡 分析和计算情境考察，如爬楼梯的方法（递归）  

7 循环的复杂运用 循环的结构，循环的嵌套，递归调用 
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知识点思维导图（四级） 

 

（六）题型配比及分值 

知识体系 单选 判断 编程 

字符串（8 分） 
4 4 0 

函数（12 分） 
6 4 0 

循环语句（12 分） 
4 4 10 

链表（10 分） 
6 4 10 

逻辑（12 分） 
4 2 0 

算法（10 分） 
6 。2 10 

程序优化（10 分） 
0 0 10 

大综合（10 分） 
0 0 10 

分值 30 分 20 分 50 分 

题数 15 个 10 个 5 个 

 


